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Il.- PRESENTACION

El término de Ingenieria de Software fue introducido a finales de los 60 a raiz de la crisis
del software. Esta crisis fue el resultado de la introduccion de la tercera generacién del
hardware.

El hardware dejo de ser un impedimento para el desarrollo de la informética; redujo los
costos y mejoro la calidad y eficiencia en el software producido.

La crisis se caracterizo por los siguientes problemas:
o Imprecision en la planificacién del proyecto y estimacion de los costos.
o Baja calidad del software.
o Dificultad de mantenimiento de programas con un disefio poco estructurado.

Por otra parte se exige que el software sea eficaz y barato tanto en el desarrollo como
en la compra.

También se requiere una serie de caracteristicas como fiabilidad, facilidad de
mantenimiento y de uso, eficiencia, etc.

En la construccién y desarrollo de proyectos se aplican métodos y técnicas para
resolver los problemas, la informatica aporta herramientas y procedimientos sobre los
gue se apoya la ingenieria de software.

Mejorar la calidad de los productos de software
Aumentar la productividad y trabajo de los ingenieros del software.
Facilitar el control del proceso de desarrollo de software.

Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de alta calidad en
una forma eficiente.

lll.- OBJETIVOS (Generales y especificos)

GENERAL:
Aplicar distintas técnicas de analisis y disefio orientado a objetos para desarrollar y
documentar un sistema real.

ESPECIFICOS:

e Que el estudiante conozca el estado actual de la disciplina, su importancia y su
aplicacion.

e EIl estudiante definira, organizara y estructurara un proyecto de informatica para
controlar su desarrollo a través de técnicas y metodologias.

e Facilitar al estudiante el aprendizaje en la construccion de los modelos UML.

e Que el estudiante sepa aplicar los modelos, técnicas y métodos del Disefio de
Sistemas a un proyecto real de desarrollo de software.
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o El estudiante entendera la importancia de las pruebas y su esfuerzo para la garantia
de la calidad, y aplicara técnicas para el disefio de casos de pruebas.
¢ El estudiante entendera la necesidad de cambios en el sistema y creard un modelo

de mejora.

IVV.- INDICE DE UNIDADES

Unidades Programéticas

Carga Horaria

Moédulo 1. Introduccidén a la Ingenieria de Software 4 HRS.
Mdédulo 2. Administracién de proyectos y calidad del 10 HRS.
software

Modulo 3. Lenguaje Unificado de Modelado (UML). 20 HRS.
Mdédulo 4. Disefio de Sistemas 20 HRS.
Mdédulo 5. Construccién, pruebas de software e 5
implementacion

Mdédulo 6. Mantenimiento de software 5

V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS

Modulo 1. Introduccion

Objetivo: Que el estudiante conozca el estado actual de la disciplina, su

importancia y su aplicacion.
Carga Horaria tedrica: 15
Carga Horaria practica: 0

CONTENIDO PROGRAMATICO:

1.1.,Qué es la Ingenieria del Software?
1.2 Importancia de esta disciplina.




1.3 El producto software.
1.4 El proceso de desarrollo del software.
1.5 Paradigmas

Mdédulo 2. Administracién de proyectos y calidad del software.

Objetivo: El estudiante definir4, organizara y estructurard un proyecto de informatica
para controlar su desarrollo a través de técnicas y metodologias.

Carga Horaria tedrica: 15

Carga Horaria préctica: 0

CONTENIDO PROGRAMATICO:

2.1 Conceptos de la administracion de proyectos.
2.2 La administracidon de proyectos y sus areas.
2.3 Métricas de proyectos.

2.3.1 Métricas orientadas al tamafio.

2.3.2 Métricas orientada a la funcién.

2.4 Estimacion.

2.4.1 Ambito del software.

2.4.2 Estimacioén del proyecto de software.

2.4.3 Técnica de descomposicion.

2.4.4 Modelos empiricos de estimacion

2.5 Administracion del riesgo.

2.6 Planificacion temporal y seguimiento del proyecto.
2.7 Control de calidad del software.

2.7.1 CMM 2.7.2 ISO 9000

2.8 Presentacién de proyectos.

Modulo 3. Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

Objetivo:. Facilitar al estudiante el aprendizaje en la construccion de los
modelos UML.

Carga Horaria teotrica: 20

Carga Horaria practica: 0

CONTENIDO PROGRAMATICO:

3.1 Introduccion a UML

3.2 Andlisis de requerimientos y su relacién con la vista de casos de uso.
3.2.1 {Qué es la Ingenieria de Requerimientos (IR)?

3.2.2 Niveles y tipos de requerimientos

3.2.3 Proceso de requerimientos

3.3 Diagrama de casos de uso

3.4 Conceptos basicos de la tecnologia de objetos y su modelado con UML




3.5 Vista estatica. Diagrama de clases y objetos

3.6 Aspectos dinamicos del modelado. Diagramas de secuencia y diagramas de
colaboracion. Diagrama de transaccion de estados y diagramas de actividades.

3.7 UML y modelado de datos

3.8 Diagramas de implementacion: Diagramas de componentes y diagramas de
despliegue

Modulo 4. Disefio de Sistemas

Objetivo: Que el estudiante sepa aplicar los modelos, técnicas y métodos del
Disefio de Sistemas a un proyecto real de desarrollo de software.

Carga Horaria tedrica: 25

Carga Horaria practica: 0

CONTENIDO PROGRAMATICO:

4.1 Fundamentos del Disefio.
Abstraccion, refinamiento, modularidad, arquitectura, jerarquia de control,
ocultamiento de informacion.

4.2 Disefio de la interfaz. Entradas, Salidas, Interfaz hombre- maquina.

Modulo 5. Construccién, pruebas de software e implementacion.
Objetivo: El estudiante entendera la importancia de las pruebas y su esfuerzo para la
garantia de la calidad, y aplicara técnicas para el disefio de casos de pruebas.

Carga Horaria te6rica: 15
Carga Horaria préctica: 0

CONTENIDO PROGRAMATICO:

5.1 Estandares para construccion y documentacion del codigo.
5.2 Objetivos de las pruebas.

5.3 Tipos de pruebas.

5.4 Estrategias de pruebas.

5.5 Capacitacion de usuarios.

5.6 Seguridad de sistemas.

5.7 Estrategias de implementacion.

Mdédulo 6. Mantenimiento de software.
Objetivo: El estudiante entendera la necesidad de cambios en el sistema y creara un
modelo de mejora.




Carga Horaria tedrica: 15
Carga Horaria préctica: 0

CONTENIDO PROGRAMATICO:

6.1 Caracteristicas de mantenimiento.
6.2 Tareas de mantenimiento.
6.3 Ingenieria inversa y reingenieria.

VI.- EVIDENCIAS PARA LA EVALUACION DE APRENEDIZAJES
POR UNIDAD

Por cada unidad se evaluara:
UNIDAD 1. Conocimientos de los conceptos basicos de la ingenieria de software

UNIDAD 2. El estudiante definira, organizara, estructurard y controlara un proyecto de
software durante su desarrollo a través de técnicas y metodologias.

UNIDAD 3. Disefiara con la metodologia UML ejercicios practicos y el proyecto
final seleccionado.

UNIDAD 4. Disefio del proyecto final.

UNIDAD 5. La aplicacion de los estandares de construccién y aplicaciéon de
estandares, se evaluara el resultado de las pruebas del proyecto final.

UNIDAD 6. Conocimientos del mantenimiento de software

Examen de los modulos 1y 2
Examen del médulo 3y 4
Participacion presencial y el linea
Tareas e investigacion,
Autoevaluacion

Trabajo final

CONTENIDO DEL PROYECTO FINAL

NOMBRE DE PROYECTO
Conceptualizacion
Andlisis de productos existentes
Plan de trabajo




Ingenieria de requerimientos
Modelado

Disefio estatico

Disefio dinamico

Disefio de la implementacion
Implementacion
Pruebas
Entrega

VII.- BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA

Nombre del autor Titulo de la obra Editorial Afio y
Edicién
Pressman, Roger Ingenieria del Software Un McGraw-Hill 6ta
enfoque practico 2005
Yourdon, Ed Andlisis Estructurado Prentice Hall 1993
Moderno
Andlisis y Disefio de Sistemas Prentice Hall 2005
Kendall y Kendall
Ingenieria del Software Addison Wesley 7" Ed
Sommerville, lan 2005
IEEE Std 830, IEEE Guide for IEEE
Software Requirements 1998
Specifications (ANSI).
IEEE Std 1074, IEEE 1997
Standard for Developing
Software Life Cycle
Processes.
IEEE/EIA Std 12207.0, IEEE 2004
Standard for Software Life
Cycle Processes.
IEEE Std 1016, IEEE 1998
Recommended Practice for
Software Design Descriptions.
IEEE Standard 1012 for
Software Verification and 2004

Validation

VIIl.- DIRECCIONES WEB RELACIONADAS CON EL CURSO

http://www.acm.org/crossroads/espanol/xrds7-4/onpatrol74.html

http://www.angelfire.com/scifi/jzavalar/apuntes/IngSoftware.html
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IX.- EVALUACION

A) DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

La academia de Ciencias de la Computacion evaluara la congruencia de los
contenidos del curso de Ingenieria de Software, en su relacion con el perfil del
egresado de la licenciatura de Tecnologias de Informacion. Aspectos a
evaluarse:

. a) Objetivos (generales y particulares).

. b) La pertinencia, vigencia, secuenciacion e integracion de cada concepto
considerado dentro de las unidades programéticas (Contenidos).

. €) Metodologia.
. d) Sistema de evaluacion.

. €e) Bibliografia.

B) DE LA LABOR DEL PROFESOR

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

Se analizara la promocion de las actividades de aprendizaje tedricas y practicas,

el desarrollo del curso, debiendo el profesor llevar un control de su curso, para

gue esta informacién sea analizada en reuniones de academia, debiéndose

ademas aplicar al finalizar el semestre un cuestionario a los estudiantes a fin de

conocer sus comentarios y opiniones generales sobre el curso.
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C) DE LA METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
(INSTRUMENTACION DIDACTICA)

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

En este aspecto se analizaran las actividades de aprendizaje propuestas por el
profesor en el programa y los productos obtenidos como evidencias de los
aprendizajes con objeto de observar el logro de los objetivos del curso.

D) DEL TRABAJO REALIZADO POR EL ESTUDIANTE

La evaluacion del estudiante debera considerar todas las actividades que
evidencien los conocimientos, las habilidades, destrezas y actitudes, tratando
gue el mismo estudiante participe en su propia evaluacion, por lo que el profesor
le mantendra informado de su desempefio académico de manera continua. En la
evaluacion se consideraran los conocimientos adquiridos, las habilidades,
destrezas desarrolladas y la actitud que el estudiante tenga frente al proceso de

aprendizaje.

NOTA IMPORTANTE: Se sugiere gue el profesor elabore un instrumento para que el
estudiante se autoevalle con las mismas categorias.

X.- ACREDITACION DEL CURSO

Para acreditar el curso de Ingenieria de Software el estudiante debera cumplir
con los siguientes requisitos

Requisito Administrativo:

Contar con un numero asistencias minimas para acreditar en periodo ordinario o
en extraordinario (Reglamento General de Promocién Y Evaluacion de Alumnos
de la Universidad de Guadalajara)

Art. 20. Para que el estudiante tenga derecho al registro del resultado de la
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evaluacion en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado
por el H. Consejo General Universitario, se requiere:

Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

. Tener un minimo de asistencia del 80 % a clases y actividades registradas
durante el curso

Contar con un numero asistencias minimas (80%) para acreditar en periodo
ordinario o en extraordinario (65%) (Reglamento General de Promocion Y
Evaluacion de Estudiantes de la Universidad de Guadalajara)

Requisitos Académicos: Evidencias de aprendizaje Se evalla durante el periodo
escolar mediante:

- Tareas, trabajos, participacion en clase, y el desarrollo de un proyecto terminal.

Haber obtenido un promedio global minimo de 60 puntos de un maximo de 100
puntos posibles.

Todos los estudiantes deberan presentar en tiempo y forma todos los trabajos
sefialados en el presente programa, participado tanto en las clases presénciales
como en el curso en linea, asi como elaborar las practicas demostradas por el
profesor en el laboratorio de computo y por ultimo desarrollar un producto
Terminal en el que se integre y utilice todo lo visto a lo largo de este curso.

XI. CALIFICACION DEL CURSO

Evidencias de Aprendizaje %

Conocimientos: (Ensayos, casos, resolucion de problemas, examenes, 35
etc.)
Examenes 20%

Actividades extra- aulicas: Tareas 15%
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55
Habilidades y Destrezas: (actividades practicas para el desarrollo de
habilidades del pensamiento, de las capacidades motrices, etc.)
Proyecto final 40%

Actividades aulicas: practicas y ejercicios en el aula 15%

Actitud: (interés, participacion, asistencia a asesorias, trabajo en equipo,
etc.)

Autoevaluacion (Nota: se sugieren que los estudiantes se autoevalla con
los criterios de Conocimientos, Habilidades y destrezas, Actitud y Valores.
Asi también se recomienda sugiere que la autoevaluacion del estudiante no
rebase el 20%

XIl.- CALIFICACION EN PERIODO EXTRAORDINARIO

La calificacion en periodo extraordinario se otorgard de conformidad con lo
establecido el Capitulo V del citado reglamento en sus articulos 23, 24, 25
Fracciones I, 11 y lll.

Se aplicard un examen tedrico-practico el cual estara basado en los contenidos
del contenido programatico de esta asignatura. Se le proporcionara al
estudiante un caso de estudio y elaborara el modelo Entidad- Relacion, Modelo
Relacional normalizado, después pasara ese modelo a un gestor de bases de
datos y realizard las consultas que le pida el asesor.

De la calificacion obtenida de la evaluacion extraordinaria, solamente se tomara
en cuenta el 80% del total. De la calificacion obtenida de la evaluaciéon ordinaria,
solamente se tomara en cuenta el 40 % del total.

La calificacion final resulta de los puntos mencionados anteriormente.

Xlll.- RECURSOS NECESARIOS

Los recursos necesarios para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje
Optimo es contar con:

Hardware:
. (n) Equipos de cémputo.
. Candn Proyector

12




Software:

Microsoft Project
DIA

Microsoft Visio
Word

Prezzi

Enterprise Architect

XIV.- HORAS DE USO DE LA INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO
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