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1. INFORMACION DEL CURSO'

Denominacién: Software Tipo: Curso - Taller Nivel: Pregrado
Especializado

] Modalidad: X Mixta [J En linea
Area de formacion: Prerrequisitos: N/A
Especializante Obligatoria.

Horas: 40 Teoria; Créditos: 8 CNR: 98511
40 Practica; 80 Totales

Elaboré: Mtro. Abraham Vega Tapia. Fecha de actualizacion o
elaboracién: 05 de enero 2021

Relacién con el perfil de egreso

Se trabaja con tecnologias que permiten elaborar interfaces web con las cuales en siguientes cursos
formaran parte en el disefio y desarrollo de software en ambiente cliente — servidor con los que se podran
realizar prototipos para gestion de la informacion.

Relacion con el plan de estudios

La materia de Software Especializado esta relacionada con otras materias como Sistemas de Bases de
Datos y Programacion Web con las que se conforma el disefio y desarrollo de soluciones web de 3 capas;
Modelo Vista Controlador. En esta materia se trabaja la parte de la interfaz las cuales se les dara
funcionalidad y conectividad a bases de datos en el curso de programacion web permitiendo que los
estudiantes dominen y apliquen tecnologias en ambientes cliente — servidor dando solucién a problemas de
las organizaciones en cuanto a la automatizacion de datos utilizando redes digitales.

Campo de aplicaciéon profesional de los conocimientos que promueve el desarrollo de la unidad d
Aprendizaje

o

El presente curso pretende dar a conocer a los estudiantes las herramientas y los lenguajes necesarios para generar
habilidades en el desarrollo e implementacion de proyectos para la Internet a través de portales web y que de esta
manera tenga una clara vision de las tecnologias en linea que mas se utilizan para el manejo de informacion a través de
sistemas distribuidos.

Este curso pretende desarrollar habilidades técnicas en los estudiantes de tecnologias de la informacion en el disefio de
interfaces web front end con el uso y la combinacién de lenguajes como HTML 5, CSS 3, asi como JavaScript.

La materia de Software Especializado pretende generar técnicas y habilidades en los estudiantes para realizar
aplicaciones web acordes a las actuales tecnologias y con apego a los estandares de la industria del desarrollo de
aplicaciones en linea lo cual seréa el antecedente para la materia de Programacién Web.

' Este formato se trabajé con base en los términos de referencia del articulo 21 del Reglamento General de Planes de Estudio de la
Universidad de Guadalajara.
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2. DESCRIPCION

Objetivo general del curso

Desarrollar en el estudiante habilidades en el uso y manejo de lenguajes, asi como de herramientas como

lo son

HTML 5, CSS 3 y JavaScript a través de aplicaciones WYSIWYG que le permitan disefar y

elaborar interfaces vy sitios web estaticos.

Se pretende que el estudiante reconozca y genere habilidades en el disefio de portales web en su formato
front - end basados en estandares web; desarrolle competencias en la codificacion de aplicaciones cliente
- servidor en arquitecturas de Intranet e Internet con uso de lenguajes como HTML 5, CSS 3 y JavaScript
a través de elaboracion de ejercicios y del desarrollo de los médulos de aprendizaje del curso.

Objetivos parciales o especificos

Objetivo Especifico 1: Al término de la unidad 1 y dadas las lecturas, ejemplos y practicas
otorgados por el asesor el estudiante distinguird y reconocera el modelo cliente — servidor;
administrara un hospedaje web mediante un proveedor de hosting gratuito; publicara archivos desde
su equipo de cémputo y hacia su hosting por medio del protocolo FTP y por ultimo configurara una
aplicacion grafica para apoyo en el disefio y desarrollo de proyectos web.

Objetivo Especifico 2: Al término de la unidad 2 y dadas las lecturas, ejemplos y practicas
otorgados por el asesor el estudiante reconocera y usara el lenguaje de marcado HTML 5 como
medio fundamental para la creacion de aplicaciones y proyectos web; elaborard paginas web
estaticas por medio del uso de este etiquetador, reconocerd e identificara las etiquetas mas béasicas y
comunes que se usan en el desarrollo de sitios web.

Objetivo Especifico 3: Al término de la unidad 3 y dadas las lecturas, ejemplos y practicas
otorgados por el asesor el estudiante reconocera e implementara el lenguaje de maquetacion CSS 3
como medio fundamental en la presentacién gréafica de paginas web; elaborara codigos de estilos en
cascada que afectaran la presentacion de objetos o etiquetas HTML ya sea en renglén, en la misma
pagina web o por medio de un archivo externo CSS; a través del uso de identificadores, clases y
pseudoclases.

Objetivo Especifico 4: Al término de la unidad 4 y dadas las lecturas, ejemplos y practicas
otorgados por el asesor el estudiante identificard y reconocera los conceptos basicos y la sintaxis de
la programacion estructurada del lado del cliente en ambientes web con el lenguaje JavaScript;
desarrollara habilidades en la programacion de scripts que permitan validar entradas de formularios
en paginas web.

Contenido tematico

UNIDAD I: Administracién y configuracion de proyectos web — Moédulo Hosting y Servidor web.
UNIDAD II: Construccién de paginas Web - Modulo HTML.

UNIDAD llI: Maquetacién de paginas web por medio de cédigos CSS - Médulo CSS.

UNIDAD IV: Introduccién a la programacion en ambientes web del lado del cliente - Médulo JavaScript.
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UNIDAD I: Administracion y configuracion de proyectos web — Mddulo Hosting y Servidor web.

Contenido programatico desarrollado:

Modelo Cliente — Servidor

Clientes Web (Navegadores)

Servidores Web (Web Servers)

Servicios de Hospedaje Web (Hosting)

FTP (Protocolo de transferencia de archivos)

1.5.1. Creacién de cuenta FTP en hosting

1.5.2. Subir y bajar archivos al hosting mediante un gestor grafico de ftp
1.5.3.  Subir un archivo index.html a la carpeta raiz del hosting mediante ftp
Aplicaciones graficas WYSIWYG para el disefio y desarrollo web

Estructura de un proyecto web

Configuracion de una aplicacion de desarrollo web para publicacion local y remota
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UNIDAD II: Construccion de paginas Web - Médulo HTML.

Contenido programatico desarrollado:
2.1. Fundamentos de HTML
2.2. Comprendiendo las etiquetas (tags)
2.3. Tipo de documento

2.4. Estructura basica de un documento HTML

2.5. Titulos y metadatos

2.6. Parrafos y saltos de linea

2.7. Deteccion de las caracteristicas de HTML 5 (Can | use)
2.8. Formato de texto con etiquetas

2.8.1. Negritas, cursivas y subrayados
2.8.2. Bloque de citas
2.8.3. Lineas horizontales
2.9. Listas
2.9.1. Listas numeradas
2.9.2. Listas no numeradas
2.10. Iméagenes
2.11. Tablas
2.12. Hipervinculos (enlaces)
2.13. Formularios (controles basicos)
2.13.1. Formulario
2.13.2. Fieldset
2.13.3. Campo de texto simple
2.13.4. Campo de texto de contrasefia (password)
2.13.5. Campo de texto multilinea
2.13.6. Lista de seleccién simple (combobox)
2.13.7. Lista de seleccién multiple (listbox)
2.13.8. Lista de botones radio (radio buttons)
2.13.9. Lista de cajas (checkboxes)
2.13.10.Campo oculto
2.13.11.Botdn para enviar la informacion
2.13.12.Botdn para limpiar los controles del formulario
2.14. Nueva semantica en HTML 5
2.15. Elementos estructurales
2.151. article
2.15.2. aside
2.15.3. footer
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2.15.4. header
2.15.5. nav
2.15.6. section
2.16. Media
2.16.1. audio
2.16.2. video
2.16.3. embed
2.16.4. canvas
2.17. Validacion de paginas HTML 5
2.18. Controles nuevos en formulario HTML 5

UNIDAD IlI: Maquetacion de paginas web por medio de cddigos CSS - Modulo CSS.

Contenido programatico desarrollado:
3.1. Introduccion a las Hojas de Estilo en Cascada (CSS)
3.2. Implementacion de estilos en casada
3.2.1. Estilos a nivel local
3.2.2. Estilos a nivel documento
3.2.3. Estilos a nivel de sitio (link)
3.3. Selectores mediante id o clases (class)
3.4. Cambiando la apariencia de una pagina web
3.4.1. Cambiar la apariencia del texto
3.4.2. Aplicacion de color mediante estilos en cascada
3.4.3. Cambiar los bordes mediante estilos en cascada
3.5. Agrupacién de elementos y division de la pagina mediante divs
3.5.1. Implementacion del tag div
3.5.2. Division de la pagina en areas conformadas por divs
3.5.3. El modelo de caja
3.6. Flujo y Posicionamiento
3.6.1. Elementos flotantes (float y clear)
3.6.2. Posicionamiento absoluto
3.6.3. Posicionamiento relativo
3.6.4. Diseno de varias columnas en CSS
3.7. Introduccién a los estilos en cascada CSS 3
3.8. Motores de renderizado en CSS 3
3.9. Notaciones de color (rgb y rgba)
3.10. Bordes
3.10.1. Bordes redondeados
3.10.2. Bordes sombreados
3.10.3. Bordes con imagen
3.11.  Gradientes (Desvanecidos)

3.12. Transformaciones

3.13. Transiciones

3.14. Transparencia

3.15. Texto y fuentes descargables

UNIDAD IV: Introduccién a la programacion en ambientes web del lado del cliente - Moddulo
JavaScript.

Contenido programatico desarrollado:
4.1. Introduccioén a la programacion del “lado del cliente”
4.2. Fundamentos del lenguaje JavaScript
4.2.1. Primer script de JavaScript
4.2.2. Diferentes maneras de agregar JavaScript a una pagina web
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4.3. Variables y tipos de datos
4.3.1. Declaracion explicita
4.3.2. Declaracion implicita
4.3.3. Tipos de variables
4.3.4. Concatenaciones

44. Secuencias de escape

4.5, Operadores basicos

451. Suma
45.2. Resta
4.5.3. Multiplicacion
4.5.4. Division
4.6. Funcion Prompt
4.7. Estructuras de control de flujo

4.7.1. Condicional basica (if)
4.7.2. Operadores de comparacion
4.7.21. Mayor que
4.7.2.2. Menor que
4.7.2.3. Igual que
4.7.2.4. No igual que
4.7.2.5. Mayor o igual que
4.7.2.6. Menor o igual que
4.8. Condiciones compuestas
4.8.1. Condicion && (y)
4.8.2. Condicion || (or)
4.9. Bucles
4.9.1. Ejecucion de un numero determinado de veces (for)
4.10. Funciones definidas por el usuario
4.10.1. Uso basico de funciones
4.10.2. Paso de parametros o argumentos en las funciones
4.11. EIDOM de JavaScript
4.11.1. Jerarquia de objetos en JavaScript
4.12. Eventos fundamentales en JavaScript
4.12.1. Evento onload
4.12.2. Evento onmouseover
4.12.3. Evento onmouseout
4.12.4. Evento onchange
4.12.5. Evento onclick
4.12.6. Evento onfocus
4.12.7. Evento onsubmit
4.13. Validacion de objetos de formulario
4.13.1. Validacion de cajas de texto
4.13.2. Validacion de cajas de seleccién
4.13.3. Validacion de botones de radio

4.13.4. Validacion de botones check
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Instrumento de evaluacién ‘.
Factor de ponderaciéon
Convencional: Examen tedrico — practico 20%
Desempeiio: Tareas de desempefio 35%
Desempeiio: Proyecto integrador 30%
Desempeiio: Certificado por acreditar curso extra en o
s 05%
plataforma movil (celular)
Seguimiento y apoyo extra clase: Asesorias 05%
Valores: Autoevaluacion 05%
Total 100%

Elementos del desarrollo de la unidad de aprendizaje (asignatura)

Conocimientos

- Modelo Cliente — Servidor

- Funcionamiento de Internet

- Tecnologias en el ambito de la Web y las redes de datos
- Interfaz en Internet

- Servicios en la Internet

- Prototipos tecnoldgicos en ambientes web

- Herramientas para disefio web

Habilidades y

- Manejo de panel de control en hospedaje web (hosting)

- Configuracién de cuentas FTP

- Manejo de herramientas software para disefio web

- Disefio de productos web

- Publicacion de informacion en proyectos en ambiente web

Destrezas - Disefio y maquetacién de interfaces web

servidor

- Gestién de la informacion en proyectos en ambiente web
- Interactividad basica entre el usuario y las interfaces web elaboradas
- Generacion de prototipos tecnoldgicos estaticas en el modelo cliente -

Interés, participacién, trabajo en equipo, apoyo a los compafieros, auto

Valores y Actitudes aprendizaje, gusto por la lectura e investigacidbn por compartir conocimiento;

puntualidad, responsabilidad, trato y tolerancia, reflexién y disposicion.

3. BIBLIOGRAFIA BASICA

URL o biblioteca digital
Autor(es) Titulo Editorial Aino donde esta disponible (en
su caso)
Herrera Rios Arrancar con HTML 5 2012 —
(Curso de Alfaomega Primera
Emmanuel e o
programacion) edicion
Paul Deitel, Internet & World Wide 2015 -
Harvey Deitel, Web — Como PEARSON Quinta
Abbey Deitel programar ediciéon
3 . 2011 -
Lopez Ql’ujado Domine JavaScript Alfaomega 3era
José edicion
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4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URL o biblioteca digital

Autor(es) Titulo Editorial Aio donde esta disponible (en
su caso)

Clemente Bonilla Disefio Web - 2014 -
Pedro Adgptatwo - Anaya Multimedia Prlm_gra
responsive web design edicién

Guia Practica de 2012 -

Pefia de San Adobe Dreamweaver Anaya Multimedia Primera
Antonio Oscar CS6 edicién

Perfil del profesor:

El profesor que impartira la materia debera ser egresado y profesionista de alguna carrera afin a Tecnologias
de la Informacién, Informatica, Computacion y/o similares con conocimientos de disefio y programacion para
ambientes web, experiencia en lenguajes o tecnologias como HTML, CSS, JavaScript; debera conocer al
menos un software de programacién para desarrollo de prototipos web, tener conocimientos en manejo de
servidores web y administracién remota de proyectos en linea.




