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PRESENTACION DEL CURSO

La automatizacion de procesos y el buen manejo de la informacion en las
organizaciones tanto publicas como privadas, hace necesario contar con
herramientas que permitan almacenar la gran cantidad de datos que generan las
actividades cotidianas de todas las empresas, aun mejor la pronta recuperacion
o la consulta de dicha informacién desde cualquier parte del mundo hace
indispensable el tener a la mano sistemas o aplicaciones que permitan acceder
a la informacion a través de la red de redes, la Internet.

El presente curso pretende dar a conocer a los estudiantes las herramientas y
los lenguajes necesarios para generar habilidades en el desarrollo e
implementacion de proyectos para el e — commerce y el e — bussiness a traves
de portales web y que de esta manera tenga una clara vision de las tecnologias
web que mas se utilizan para el manejo de informacion a través de sistemas
distribuidos.

Este curso pretende desarrollar habilidades técnicas en los estudiantes de
tecnologias de la informacién en el desarrollo de aplicaciones web dinamicas
con el uso y la combinacion de lenguajes de servidor con conexion a bases de
datos en linea.

Esta materia estd organizada en una serie de unidades programaticas en las
cuales mediante contenidos tedricos pero principalmente practicos se busca que
el estudiante adquiera las técnicas y los conocimientos necesarios en el campo
del diseno de aplicaciones web en su modalidad back end.

En la Primera Parte se trabaja sobre el modelo Cliente — Servidor, el hospedaje
de sitios web en hosting gratuitos, el protocolo FTP asi como en el disefio y
creacion de una base de datos en linea que se utilizara para el desarrollo de las
practicas de este curso.

En la Segunda Parte se trabaja sobre las generalidades de programacion de un
lenguaje del lado de servidor.

En la tercer parte se trabaja con formularios web que mediante la programacién
de codigo de servidor se puede manipular la informacién almacenada en una
base de datos en linea.

En la cuarta parte se trabaja la aplicacion de seguridad para el control de acceso
controlado a las aplicaciones web asi como la implementacion de tecnologias que
web que ayudan a mejorar el rendimiento de las mismas.




OBJETIVO (General y Especificos)

OBJETIVO GENERAL : Desarrollar en el estudiante habilidades en el uso y
manejo de algun lenguaje de programacion del lado de servidor con
conectividad a bases de datos que permita acceder a la informacion del
negocio desde cualquier parte del mundo a través de Internet.

Se pretende que el estudiante reconozca y genere habilidades en el disefio de
sistemas de informacién basados en formularios web que interactien con
bases de datos en linea; desarrolle competencias en la programacion de
aplicaciones cliente - servidor (back end) en arquitecturas de Intranet e
Internet con uso de algun lenguaje de servidor a través de elaboracion de
productos y del desarrollo de los modulos de aprendizaje del curso.

Herramientas y materiales:
e Microsoft Windows 7 Ultimate o Enterprise (Windows 10)
Adobe Dreamweaver
SublimeText
FileZilla
Servidor Web IIS (Internet Information Server)
Servidor Web Apache
Soporte para el lenguaje PHP
Base de datos MySQL administrado con PHPMyadmin
Navegadores: Chrome, Firefox, Safari, Opera y Edge

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Objetivo Especifico 1: Al término de la unidad 1 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante distinguira y reconocera el
modelo cliente — servidor; administrara un hospedaje web mediante un proveedor de
hosting gratuito; publicara archivos desde su equipo de computo y hacia su hosting por
medio del protocolo FTP y por Ultimo disefiara y elaborara una base de datos en linea.

Objetivo Especifico 2: Al término de la unidad 2 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante reconocera las generalidades
y los conceptos basicos de un lenguaje de servidor para posteriormente usarlo como
herramienta para la creacion de aplicaciones y proyectos web dinamicos.

Objetivo Especifico 3: Al término de la unidad 3 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante desarrollara habilidades en la
programacion de scripts que permitan elaborar aplicaciones de bases de datos en linea
con el uso de un lenguaje de servidor implementando altas de registros, consultas,
actualizaciones y eliminacién de informacion de una base de datos desde formularios
web dinamicos.




Objetivo Especifico 4: Al término de la unidad 4 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante identificara y reconocera las
sesiones del lenguaje de servidor como mecanismo para compartir valores a través de la
navegacion entre varias paginas del mismo sitio web, las programara para proteger el
acceso de usuarios no validados o no autorizados; ademas programara scripts tanto del
lado del cliente como del lado del servidor para mejorar la experiencia de navegacion
del usuario evitando recargas innecesarias en el navegador web.

INDICE DE MODULOS

Médulos Programaticos Cargg
Horaria
Médulo 1. Administracion y configuracion de bases de 8-
datos en linea — Modulo hosting y gestor de bases de
datos
Moddulo 2. Lenguaje de programacion del lado del 16 - 3
servidor - Modulo PHP
Moédulo 3. Disefio de aplicaciones web con acceso a 44 -8
bases de datos en linea — Modulo PHP y MySQL
Mddulo 4. Seguridad y control de acceso a las
aplicaciones web 12 -2
TOTAL 80 horas

DESARROLLO PROGRAMATICO DE LOS MODULOS

MODULO I

Nombre del mddulo: Administracién y configuracion de bases de datos en linea —
Mddulo hosting y gestor de bases de datos.

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 1 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante distinguira y
reconocerd el modelo cliente — servidor; administrara un hospedaje web




mediante un proveedor de hosting gratuito; publicara archivos desde su
equipo de computo y hacia su hosting por medio del protocolo FTP y por
ultimo disenara y elaborara una base de datos en linea.

PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante reconozca el
modelo cliente - servidor como eje fundamental de las plataformas web asi como la
administracion local y remota de un proyecto web dindamico; ademas que disefie y
elabore una base de datos en linea que sera consultada desde Internet.

INTRODUCCION: Las aplicaciones web dindmicas pueden acceder a bases de datos
en lineas las cuales se hospedan en servidores o equipos remotos. Para poder hacer
uso de manera remota a la informacion de éstas bases de datos es necesario
desarrollar proyectos con algun lenguaje de programacion del lado del servidor y
cuyos archivos se pueden gestionar mediante el funcionamiento del modelo cliente —
servidor y con el uso del protocolo de comunicacién FTP.

Carga Horaria teodrica: 4
Carga Horaria practica: 4

Contenido programatico desarrollado:
1.1. Modelo Cliente — Servidor
1.2.  Servidores Web (Web Servers)
1.3.  Servicios de Hospedaje Web (Hosting)
1.4. FTP (Protocolo de transferencia de archivos)
1.4.1. Creacion de cuenta FTP en hosting
1.4.2. Subir y bajar archivos al hosting mediante un gestor grafico de
ftp
1.4.3. Subir un archivo index.php a la carpeta raiz del hosting
mediante ftp
1.5. Bases de datos en linea
1.5.1. Creacion de una bases de datos en el servidor
1.5.2. Creacion de tablas
1.6.  Funciones basicas en las bases de datos
1.6.1. Insertar datos
1.6.2. Seleccionar datos
1.6.3. Borrar datos
1.6.4. Actualizar datos

MODULO II
Nombre del mddulo: Lenguaje de programacion del lado del servidor - Médulo PHP

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 2 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante reconocera las
generalidades y los conceptos basicos de un lenguaje de servidor para
posteriormente usarlo como herramienta para la creacidon de aplicaciones y
proyectos web dindmicos.




PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante reconozca y utilice
algin lenguaje de programacion del lado del servidor como herramienta para la
creacion de aplicaciones web dindmicas.

INTRODUCCION: Los lenguajes de programacion que se utilizan para generar
aplicaciones web dindmicas se denominan lenguajes del lado del servidor, éstos son
interpretados por algun servidor web y envian la respuesta al navegador o usuario en
formato de HTML; en este mddulo se identificara la sintaxis y la metodologia de la
programacion de un lenguaje de servidor en ambientes web.

Carga Horaria teérica: 08
Carga Horaria practica: 08

Contenido programatico desarrollado:
2.1.  Introduccion al lenguaje de servidor
2.2. Sintaxis del lenguaje de servidor
2.2.1. Variables y constantes
2.2.2. Impresidn de valores en pantalla
2.3. Tipos de datos
2.4. Manejo de cadenas y textos
2.5. Operadores
2.6.  Estructuras de control condicionales
2.6.1. Sentencia IF
2.6.2. Sentencia SWITCH
2.7. Bucles
2.7.1. Bucle While
2.7.2. Bucle For
2.8.  Funciones de usuario
2.8.1. Conceptos basicos
2.8.2. Ambito de variables
2.8.3. Paso de argumentos
2.8.4. Regreso de valores

MODULO III

Nombre del modulo: Disefio de aplicaciones web con acceso a bases de datos en
linea — Mddulo PHP y MySQL.

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 3 y dados los recursos de apoyo,
ejemplos y practicas otorgados por el asesor el estudiante desarrollara
habilidades en la programacion de scripts que permitan elaborar aplicaciones
de bases de datos en linea con el uso de un lenguaje de servidor
implementando altas de registros, consultas, actualizaciones y eliminacion de
informacién de una base de datos desde formularios web dinamicos.

PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante comprenda el
concepto de aplicaciones distribuidas en Internet e identifigue por lo menos un ejemplo




de una aplicacidon cliente servidor desarrollada con un lenguaje de servidor que le
permita tener un panorama mas amplio de la arquitectura de programacion en
Internet; de la misma manera genere habilidades en el disefio y programacion de
formularios web que le permitan el acceso y el manejo de la informaciéon almacenada
en una base de datos en Internet.

INTRODUCCION: Para poder gestionar la informacion que se almacena en bases de
datos que estan en Internet es necesario acceder a éstas desde aplicaciones web las
cuales son desarrolladas con algun lenguaje de programacion del lado del servidor. En
este modulo se disefiaran formularios web que permitiran llevar a cabo las funciones de
consultar, insertar, modificar y eliminar los registros almacenados en las tablas de la
base de datos en linea.

Carga Horaria tedrica: 22
Carga Horaria practica: 22

Contenido programatico desarrollado:
3.1. Introduccidn a las aplicaciones dinamicas con acceso a bases de datos en
linea
3.2.  Conexion del lenguaje de servidor hacia una base de datos en linea
3.3.  Seleccidn de registros y reportes en linea (2)
3.4. Agregar registros a la base de datos en linea (2)
3.5.  Eliminar registros de la base de datos en linea
3.6.  Modificar registros de la base de datos en linea (2)

MODULO IV
Nombre del médulo: Seguridad y control de acceso a las aplicaciones web.

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 4 y dados los recursos de apoyo, ejemplos
y practicas otorgados por el asesor el estudiante identificarda y reconocera las sesiones
del lenguaje de servidor como mecanismo para compartir valores a través de la
navegacion entre varias paginas del mismo sitio web, las programara para proteger el
acceso de usuarios no validados o no autorizados; ademas programara scripts tanto del
lado del cliente como del lado del servidor para mejorar la experiencia de navegacién del
usuario evitando recargas innecesarias en el navegador web.

PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante identifique las
sesiones del lenguaje de servidor como mecanismo para compartir valores entre
diferentes paginas web que conforman el proyecto en Internet asi como para proteger la
aplicacion de accesos no autorizados; ademas que mejore la experiencia del usuario en la
navegacion y respuesta de las paginas web dinamicas mediante la programacién de
scripts de AJAX.

INTRODUCCION: Para garantizar que el acceso a la aplicacion web sea solamente para
usuarios registrados o validados es necesario implementar mecanismos que permitan




brindar seguridad a todas las paginas web que conforman el proyecto en su totalidad,
esto se logra mediante variables de sesiéon que permiten almacenar valores sin importar
su el visitante cambia de una pagina a otra dentro de la misma aplicacion web.

Para mejorar la experiencia de navegacion del usuario se combinan cddigos del lado del
cliente con cddigos del lado del servidor que en conjunto permiten generar respuestas de
aplicaciones de escritorio pero en ambiente web logrando disminuir la recarga del
navegador entre cada peticién al servidor web.

Carga Horaria teorica: 06
Carga Horaria practica: 06

Contenido programatico desarrollado:

4.1. Variables de tipo SESION
4.1.1. Iniciar una sesién
4.1.2. Asignar valor a una sesion
4.1.3. Leer el valor de una sesion
4.1.4. Destruir una sesion

4.2. Introduccion a AJAX
4.2.1. AJAX combinado con lenguaje de servidor
4.2.2. AJAX con conexion a bases de datos en linea

EVIDENCIAS PARA LA EVALUACION DE APRENDIZAJES POR
MODULO:

MODULO I

Los estudiantes tramitan y obtienen un hospedaje web gratuito, identifican el
modelo cliente — servidor como punto de partida para el desarrollo web, generan
una cuenta FTP en su hosting y publican archivos desde su equipo local hacia su
hospedaje web, generan una base de datos en linea con al menos 3 tablas.
Tarea de desempeino: Obtener una cuenta para contar con hosting web
gratuito por cada estudiante, generar un dominio en ese hosting asi como una
cuenta FTP, elaborar una base de datos en el hosting con 3 tablas y que al
menos dos de ellas estén relacionadas.

MODULO II

Los estudiantes elaboran paginas web a través de codificacion de un lenguaje de
servidor en el bloc de notas o en cualquier editor WYSIWYG, conocen las
generalidades y la sintaxis del lenguaje de programacion para web.

Tarea de desempeiio: Construccion de paginas web dinamicas a través de un
lenguaje de servidor con el apoyo de editores de texto plano o aplicaciones
graficas WYSIWYG y publicadas en un servidor web en Internet.




MODULO III

Los estudiantes disefian y elaboran formularios web que con apoyo de un
lenguaje de programacion del lado del servidor llevan a cabo las 4 funciones
basicas en el uso de bases de datos: seleccidn, inserciéon, actualizacién y
eliminacién de la informacién contenida en ésta.

Tarea de desempeio: Programar scripts del lado del servidor que permitan
disefiar y elaborar al menos 3 formularios web con los cuales llevaran a cabo las
practicas de insertar datos desde una pagina web dindmica y hacia una base de
datos en linea, actualizar datos, borrar datos asi como disenar una tabla html
dindmica que mostrara los registros de al menos una tabla de la base de datos.

MODULO 1V

Los estudiantes implementan mecanismos de proteccion a sus aplicaciones web
dinamicas para evitar el acceso a usuarios no autorizados asi como mejoran la
experiencia del usuario mediante la aplicacion de la tecnologia AJAX.

Tarea de desempeno: Programar scripts con el lenguaje de servidor que por
medio de variables de SESION protejan la aplicacion web de accesos no
autorizados brindandole seguridad al proyecto en Internet; Programar scripts
combinando lenguajes del lado del cliente asi como lenguaje del lado del servidor
para mejorar la experiencia del usuario en la navegacion y respuesta en el
modelo cliente servidor en los navegadores web.

BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA

Nombre del autor Titulo de la obra Editorial Afoy
Edicion
2008 —
José Lépez Quijado Domine PHP 5 Alfaomega Primera
edicion
- . 2014 -
Clemente Bonilla Pedro Diseno Web Adapta_tlvo ~ | Anaya Multimedia Primera
responsive web design -
edicion
. L 2012 -
Pefa de San Antonio Guia Practica de Adobe Anaya Multimedia Primera
Dreamweaver CS6 L
Oscar edicion
2011 -
Lopez Quijado José Domine JavaScript Alfaomega Tercera
edicién
AISISIE) RIS Arrancar con HTML 5 2012 -
Emmanuel -, Alfaomega Primera
(Curso de programacion) edicion
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DIRECCIONES WEB RELACIONADAS CON EL CURSO

Modulo 1:

http://www.w3schools.com/php/php_mysql_intro.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_create_table.asp
http://www.w3schools.com/php/php_mysql_insert.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_insert_lastid.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_select.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_delete.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_update.asp

Modulo 2;

http://lwww.w3schools.com/php/php_intro.asp
http://www.w3schools.com/php/php_syntax.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_echo_print.asp
http://www.w3schools.com/php/php_datatypes.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_string.asp
http://www.w3schools.com/php/php_if _else.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_switch.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_looping.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_looping_for.asp
http://www.w3schools.com/php/php_functions.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_superglobals.asp

Médulo 3

http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_select.asp
http://www.w3schools.com/php/php_mysql_insert.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_mysql_update.asp
http://www.w3schools.com/php/php_mysql_delete.asp

Modulo 4

http://www.w3schools.com/php/php_sessions.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_ajax_intro.asp
http://www.w3schools.com/php/php_ajax_php.asp
http://lwww.w3schools.com/php/php_ajax_database.asp
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EVALUACION

A) DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS

El programa de estudios debera ser evaluado antes del calendario 2021 A y al término
del mismo para ver su pertinencia de acuerdo con los requerimientos del profesional que
se esta formando, por lo que deberian evaluarse aspectos como:

a) Obijetivos. (generales y particulares).

b) Contenidos.

c) Metodologia.

d) Sistema de evaluacion.

e) Bibliografia.

Esto se llevara a cabo mediante un cuestionario con preguntas sobre los puntos
mencionados arriba. Se envia el cuestionario al estudiante via correo electronico o via
plataforma de material instruccional en linea para que lo conteste. Se pueden realizar
preguntas como:

¢ Qué sugerencias agregarias a la materia?

¢, COmo justificarias esas sugerencias?

¢ Como evallas la didactica del asesor?

¢Cbmo evallas la experiencia en el tema por parte del instructor?
¢, Como evallas los materiales de apoyo utilizados por el instructor?
¢, Qué recomiendas que se ajuste en este curso — materia?

De la misma manera se debera evaluar por parte de la Academia de Ciencias de la
Computacion del Departamento de Ciencias Computacionales e Ingenierias

B) DE LA LABOR DEL PROFESOR

La labor del profesor sera evaluada de conformidad con el instrumento institucional que
al respeto se utiliza en el Centro Universitario de los Valles. (Autoevaluacién del profesor
gue entrega el Departamento); asi como con la encuesta que contesta el estudiante en
el sistema SIIAU en linea.

De la misma manera y en el mismo cuestionario para la evaluacion del programa de
estudios se incluirdn también preguntas relacionadas hacia la manera de impartir clase
del profesor, su metodologia y la manera de tratar a los estudiantes.

C) DE LA~ METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
(INSTRUMENTACION DIDACTICA)

El curso se trabaja en laboratorio de computo con el apoyo de maquinas virtuales en
donde estan pre instaladas las herramientas y los lenguajes necesarios para este curso,
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el profesor expone las practicas haciendo demostraciones técnicas y ejecutando paso a
paso lo que se tiene que elaborar en clase, posteriormente los estudiantes practican lo
gue el profesor acaba de exponerles y si hay dudas el profesor atiende de manera
particular al estudiante que tiene problemas o dudas técnicas sobre la préactica
presencial.

Al final de la sesién presencial se pide investigar sobre lo que se va a ver en la siguiente
sesion y se les pide a los estudiantes que vuelvan a practicar lo realizado en clase pero
ahora en sus casas, practicas extraclases.

D) DEL TRABAJO REALIZADO POR EL ESTUDIANTE

Conocimientos: Manejo de Sistema Operativo Windows, creaciébn de carpetas y
administracién de archivos, manejo de maquinas virtuales, uso de aplicaciones gréficas
para apoyo al desarrollo web, transferencia de archivos mediante el protocolo FTP asi
como produccion de proyectos web dinamicos mediante la combinacion de algun
lenguaje de servidor y una base de datos hospedada en un hosting.

Habilidades, destrezas: actividades practicas para generar habilidades de desarrollo y
produccion de tecnologia; busqueda de informacién en Internet, busqueda de materiales
de apoyo electrénicos en Internet

Actitud: interés, participacion, trabajo en equipo, apoyo a los compafieros, auto
aprendizaje, gusto por la lectura e investigacion por compartir conocimiento

Valores: puntualidad, responsabilidad, trato y tolerancia, reflexion y disposicion.

NOTA IMPORTANTE: Se sugiere que el profesor elabore un instrumento para que el
estudiante se autoevalle con las mismas categorias.

X.- ACREDITACION DEL CURSO

Requisitos

Administrativo: Contar con un numero asistencias minimas para acreditar en
periodo ordinario o en extraordinario (Reglamento General de Promocion y
Evaluacion de Estudiantes de la Universidad de Guadalajara)

Art. 20. Para que el estudiante tenga derecho al registro del resultado de la
evaluacion en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado
por el H. Consejo General Universitario, se requiere:

l. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

Il. Tener un minimo de asistencia del 80 % a clases y actividades
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registradas durante el curso.

Académicos: Evidencias de aprendizaje
Se evalla durante el periodo escolar mediante:

- Tareas, trabajos, participacion en clase, examenes y el desarrollo de un
proyecto terminal.

Haber obtenido un promedio global minimo de 60 puntos de un maximo de 100
puntos posibles.

Todos los estudiantes deberdn presentar en tiempo y forma todos los trabajos
sefalados en el presente programa, participado tanto en las clases presénciales
como en el material instruccional en linea, asi como elaborar las practicas
demostradas por el profesor en el laboratorio de computo y por altimo desarrollar
un producto terminal en el que se integre y utilice todo lo visto a lo largo de este
curso.

XI. CALIFICACION DEL CURSO

Evidencias de Aprendizaje %

Conocimientos: (Ensayos, casos, resolucién de problemas, examenes, y/o
proyectos.) 85

Habilidades y Destrezas: (actividades practicas para el desarrollo de
habilidades del pensamiento, de las capacidades motrices, etc.)

5
Nota: estos puntos se contabilizardn siempre que la suma de las otras
evidencias de aprendizaje sea mayor o igual que 60.
Actitud: (interés, participacion, asistencia a asesorias, trabajo en equipo, 5
etc.)
Valores: (puntualidad, responsabilidad, trato, tolerancia, etc.) 0
Autoevaluacion (Nota: se sugieren que el estudiante se autoevalGa con los
criterios de Conocimientos, Habilidades y destrezas, Actitud y Valores. Asi 5

también se recomienda sugiere que la autoevaluacion del estudiante no
rebase el 20%

14




- La calificacion estara integrada por:

35 % - Tareas, investigaciones y lecturas

05 % - Auto evaluacion por parte del estudiante
05 % - Certificado de Learn PHP (Android 0 iOS)
20 % - Examen tedrico - practico

05 % - Asesorias

30 % - Proyecto Final

100

XIl.- CALIFICACION EN PERIODO EXTRAORDINARIO

Caracteristicas del examen que se aplicara en periodo extraordinario, en
correspondencia con lo sefialado en el Reglamento General de Evaluacion y Promocién
de Estudiantes de la Universidad de Guadalajara. (Capitulo V)

La calificacion en periodo extraordinario se otorgara de conformidad con lo establecido
el Capitulo V del citado reglamento en sus articulos 23, 24, 25 Fracciones I, 1l y III.

Se aplicara un examen tedrico el cual estara basado en los contenidos teoricos del
contenido programatico de esta asignatura.

Se le solicitara al estudiante disefie, elabore y construya un sitio web dinamico que
debera estar publicado en un hosting gratuito con el uso de los cédigos de HTML 5, CSS
3, JavaScript, PHP y MySQL. Las instrucciones precisas de este sitio web a manera de
examen extraordinario se las compartird el asesor en la plataforma del material
instruccional en linea de esta materia.

De la calificacion obtenida de la evaluacién extraordinaria, solamente se tomara en
cuenta el 80% del total.

De la calificacion obtenida de la evaluacion ordinaria, solamente se tomara en cuenta el
40 % del total.

La calificacion final resulta de los puntos mencionados anteriormente.

REQUERIMIENTOS (Recursos Necesarios)

Hardware:

(n) Equipos de computo con por lo menos las siguientes caracteristicas:
(n) = No. de estudiantes inscritos en la materia
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Procesador Intel de Core i3 a Core i7 al menos a 2.0 GHz

Espacio Libre en disco duro de 80 Gigas

4 Giga de de Memoria RAM (Recomendable 8 Gb)

Monitor a 15” 0 17" a color SVGA o superior

Resolucién en video de 1024 x 768 (Minimo)

Mouse con 2 o 3 botones (scroll)

Teclado en espaiol para Windows XP o Windows 7 o Windows 10
Tarjeta de Audio

Tarjeta de Video

Accesorios para el Profesor:

Candn Proyector 3000 ansi lUmenes res. minima 1024 x 768 (Conector
HDMI)

Software:

Microsoft Windows XP Professional Service Pack 2 o 3 o Microsoft Windows
7 Ultimate o Enterprise de 32 bits o 64 bits con Service Pack 1 (Windows
10)

Adobe Acrobat Reader X (minimo)

Adobe Dreamweaver CS6 (Minimo)

Sublime Text 3 (Minimo)

Servidor de bases de datos MySQL

Servidor web Apache

Servidor web IIS

Lenguaje de programacion PHP bajo Apache Server

FileZilla

WinZip

WinRAR

Microsoft .net framework 4.5

Windows Installer 4.5

Windows Power Shell

Google Chrome

Firefox

Safari

Opera

Edge

Plug In de Adobe Flash Player en todos los navegadores solicitados
Usuario con derechos de Administrador

Cliente para maquinas virtuales: VMWare o VirtualBox
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HORARIO DE USO DE EQUIPO DE COMPUTO

LUNES

MARTES

MIERCOLES| JUEVES

8:00 —9:00

9:00 - 10:00

10:00 - 11:00

VIERNES

11:00 - 12:00

12:00 - 13:00

13:00 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 — 16:00

16:00 - 17:00

17:00 - 18:00

Horario de Clases

Horario de Practicas

Horario de Asesorias

Total de horas a la semana: 4 horas.
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