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1. INFORMACION DEL CURSO!

Denominacién: Matematicas Discretas Tipo: Curso - Taller Nivel: Pregrado

Area de formaci6n: Basica comdn | Modalidad: X Mixta (] En linea Prerrequisitos: Mateméticas | (Precalculo)
obligatoria

Horas: _40 Teoria; _40 Préactica; _80 Totales Créditos: 8 CNR: 44210

Elaboro: Fecha de actualizacién o elaboracién:

Dr. Juan Carlos Mixteco Sanchez ENERO 2021

Dr. Cesar Calder6n Mayorga

Lic. Cyndi Anahy Morales Trigueros

Relacion con el perfil de egreso

Al egresar, el ingeniero en videojuegos debera estar capacitado para generar soluciones a problemas relacionados con el
area de la programacion y disefio para satisfacer las necesidades acordes a las nuevas tendencias en aplicaciones
tecnologicas. En este punto, se debe tener a la Universidad como polo de desarrollo cientifico y tecnolégico.
Adicionalmente, esta asignatura es una herramienta que le permitird4 al alumno desarrollar sus habilidades matematicas y
de pensamiento. Conocer algunos elementos de mateméticas discretas, que les faciliten la resolucion de problemas de
secuenciacion, conteo y recursividad.

Relacion con el plan de estudios

e Contenidos previos: Mateméticas I.
e Contenidos simultaneos:
e Contenidos consecutivos:

Campo de aplicacién profesional de los conocimientos que promueve el desarrollo de la unidad de Aprendizaje

En la actualidad, los problemas de frontera en los cuales se tengan aplicaciones en la instrumentacion de control, la
automatizacion industrial, la programacién de sistemas, la robdtica y los sistemas electromecanicos presentan
herramientas desarrolladas a través de los conceptos de la logica, las matematicas, la fisica y la simulacion por
computadora. Por ejemplo, el comportamiento de un sistema fisico, los grados de libertad de un dispositivo
electromecanico, robots, etc. Esto permite al ingeniero en videojuegos contribuir en la planeacion, disefio, construccién y
operacion de sistemas que le permitirdn desarrollar habilidades para resolver problemas actuales en la industria y la
investigacion aplicada.

2. DESCRIPCION

Objetivo general del curso

Conocer los principales elementos de las matematicas finitas, asi como su aplicacion a las diferentes ramas de la ciencia,
desarrollando a la vez habilidades para la resolucion de problemas tedricos y de aplicacion en diferentes areas de la
ingenieria tales como las aplicaciones tecnol6gicas, programacion, control, la mecanica, estatica, dinamica, mecanismos
de produccidn, administracién, etc.

Objetivos parciales o especificos

El estudiante aplicara los conceptos de las matematicas finitas a situaciones cotidianas en la ciencia

Contenido teméatico

UNIDAD I: Légica Proposicional

UNIDAD II: Conjuntos

UNIDAD llI: Relaciones

UNIDAD IV: Grafos

UNIDAD V: Arboles y Conjuntos de corte

Estructura conceptual del curso

! Este formato se trabajé con base en los términos de referencia del articulo 21 del Reglamento General de Planes de Estudio de la
Universidad de Guadalajara.
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Unidad I: Légica Proposicional
Proposiciones

Notacion

Operadores légicos (conectivos)
Tablas de verdad

Equivalencias

aprwOdE

Unidad II: Conjuntos

2.1 Conjuntos

2.2 Notacién de conjuntos
2.3 Conjunto vacio

2.4 Subconjuntos

2.5 Conjunto Universal
2.6 Diagramas de Venn

2.7 Operaciones con Conjuntos: Unién, Interseccion, Diferencia, Complemento.

Unidad lll: Relaciones

3.1 Relaciones

3.2 Relaciones de equivalencia
3.3 Matrices de relaciones

Unidad IV: Grafos.

4.1 Trayectorias y ciclos.

4.2 Ciclos hamiltonianos

4.3 Representaciones gréficas
4.4 1somorfismos de graficas.
4.5 Gréficas planas.

Unidad V: Arboles.

5.1 Terminologia y caracterizacion de arboles.

5.2 Arboles de expansion

5.3 Arboles de expansion minima.

5.4 Arboles binarios

5.5 Recorridos de arboles.

5.6 Arboles de decisiones y tiempo minimo para ordenar

Modalidad de evaluacién

Instrumento de evaluacién

Utilizando un instrumento de evaluacion convencional, se
aplicaran, al menos dos examenes departamentales
escritos, avalados por la academia correspondiente. En
estos se evaluara la resolucion de problemas de tipo,
numérico, conceptual, etc. El porcentaje de la calificacion
final sera el promedio entre el nimero de examenes
departamentales.

Se le solicitara al alumno un determinado nimero de tareas
escritas, cuya tematica sea referente a los temas
abordados en el contenido del curso.

Factor de ponderacion

Convencional: Examen 60%
Desempefio: Tareas 40%
Desempefio: Actividades clase 10%
Total 110%

Elementos del desarrollo de la unidad de aprendizaje (asignatura)

Conocimientos

Problemas aplicados a la programacion, tales como los sistemas bioldgicos, las
aplicaciones tecnoldgicas, mecéanica, estatica, dinamica, produccion,
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administracion, etc.

e Lecto-comprension I6gico matematico.

e Resolver problemas tipo, referente a grafos, matrices de relacion, arboles, etc.

e Aplicar las tecnologias de la informacién y comunicacion para visualizar
funciones.

e Consultar material bibliografico, referente a matematica discreta, en bases de
datos, internet, biblioteca de centro o biblioteca virtual.

e Manejar el idioma inglés como segunda lengua. Esto se debe a que la mayor
parte de la informacién actualizada se presenta en este idioma.

e Elaborar tareas escritas o utilizando alguna herramienta de graficacién (como
excel, wolframalpha, matcad, maple, Scilab, etc), donde exponga la metodologia
implementada para resolver problemas referentes al calculo diferencial.

e Aplicar las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para exponer
problemas donde se implementen grafos, arboles y matrices de relacién,
preferentemente en problemas aplicados a la ingenieria.

Habilidades y Destrezas

e Respeto ante sus compafieros de clase y facilitadores al discutir conocimientos.

e Proactivo a la discusion de los conocimientos desarrollados en la unidad de
aprendizaje.

e Respetuoso con su entorno.

Valores y Actitudes e Trabaja de manera cooperativa con sus comparieros de clase para resolver las
tareas del curso.

e Discute y presenta ideas
innovadores que utilicen
aprendizaje.

innovadoras que permitan disefiar
los conceptos desarrollados en

proyectos
la unidad de

3. BIBLIOGRAFIA BASICA

Autor(es) Titulo Editorial Ao URL,O l_)lbllot_ecadlgltal donde
esté disponible (en su caso)
Elementos de
C.L.LIU matematicas discretas, McGraw Hill 1995
2a Edicién
RICHARD - . Grupo Editorial
JOHNSONBAUGH, | Matematicas discretas Iberoamericano 2005
M.  ABELLANAS, - .
D. LODARES Matematica discreta MACROBIT 1991
EARClA MERAYO. Matematica discreta PARANINFO 2001
ALGEBRA Y
\F/IE)iMBlENRC’;G TRIGONOMETRIA CON PHH 1991
GEOMETRIA ANALITICA

L. MURPHY ALGEBRA Y
JOHNSON, TRIGONOMETRIA CON Trillas 1994
ARNOLD R S. APLICACIONES
4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autor(es) Titulo Editorial Afio URL,O t_)lbllot_eca digital donde

esta disponible (en su caso)
5 PLANEACION POR SEMANAS
Semana Tema Contenidos ACt'V'da.d.es para Recursos Evaluacién Temas
su movilizacion transversales
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Semana
1

Examen
diagnéstico
Clase en el
pizarron.

En sesiones no
presenciales:
Realizacién de
quiz o]
crucigramas en
la plataforma
Moodle.

Notas del
profesor.
Se
recomien
da
revision
de libros
especializ
ados en
el tema
(algunos
de ellos
pueden
encontrar
se en
idioma
inglés).

Portafolio
de
evidencias
en la
plataforma
Moodle o
fisico,
donde se
anexen los
ejercicios
de clase y
tarea.

Universida
d con
excelencia
académica
en la
sociedad
del
conocimien
to.

Universida
d como
polo de
desarrollo
cientifico y
tecnoldgico

Perfil del profesor:

Para esta unidad de aprendizaje, el profesor deberd contar con el grado de Licenciado en Fisica, Licenciado en
Matematicas, Ingenieria Fisica o area afin. Es necesario contar con doctorado en estas areas o areas afines. El profesor
debe contar, preferentemente, con experiencia en la imparticién de clases y el manejo de alumnos. Debe manejar
software béasico que le permita alternar ejemplos en el aula y en diferentes plataformas. El profesor debera contar con
experiencia probada en el desarrollo de proyectos donde se apliquen los conceptos importantes del curso. Debera ser
capaz de transmitir conocimientos nuevos a sus alumnos y contar con un buen manejo de la expresion oral y escrita para
comunicarse en el salon de clase. El profesor debera ser honesto, proactivo, tolerante y con actitud de apoyo a los

alumnos.




