
El Concurso Exposición de Proyectos de Software “Exposoftware” CUValles 2023-B, se llevará a 
cabo  el día 14 de noviembre del presente, en el marco del Foro de Ciencia y Tecnología, 
considerando las siguientes bases:

I. Objetivo
Fomentar la creatividad  y la innovación en el desarrollo de soluciones tecnológicas integrando 
los conocimientos adquiridos en su formación académica, compartiendo un espacio en donde se 
difundan los logros alcanzados, fortaleciendo el perfil de egreso de los estudiantes.
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II. Participantes:

Podrán ser participantes de este evento estudiantes activos de la Universidad de Guadalajara 
de nivel licenciatura o/y posgrado. 
Los participantes contarán con un proyecto o idea de proyecto que pueda ser desarrollado 
antes del evento.
Los participantes podrán contar con un asesor que deberá registrarse pero que no podrá 
presentar el trabajo en lugar de los estudiantes.
Los proyectos podrán presentarse en equipos de máximo 3 integrantes. 

III. Registro:

Todos los participantes deberán inscribirse, a más tardar el viernes 10 de noviembre de 2023, a las 
16:00 hrs., ingresando al sitio web: http://www.web.valles.udg.mx/forocienciaytecnologia2023b
La inscripción es gratuita.

VI. Presentación de los proyectos de software

Todos los proyectos registrados en tiempo y forma deberán estar instalados el día martes 14 de 
noviembre de 2023 a las 9:00 horas, en las velarias del CUValles.
Los miembros del equipo deberán estar presentes para la exposición y defensa del proyecto. 
Se proporcionará una mesa para instalar los equipos y una conexión a la red eléctrica.

IV. Categorías de la ExpoSoftware: 

Nivel básico: estudiantes de 1ro a 3er semestre
Nivel medio: estudiantes de 4to a 6to semestre
Nivel avanzado: estudiantes de 7mo en adelante

V. Sobre los proyectos:
Los productos a participar podrán ser:

Deberá de ser entregado a los organizadores del evento vía electrónica al menos 3 días antes 
del mismo.
Deberán entregar la documentación del proyecto (mínimo 5 cuartillas  y como máximo 10 
cuartillas) a los organizadores del evento al menos 3 días antes del mismo.
El comité del concurso se reserva el derecho de descalificar aquellos trabajos que no 
cumplan con lo establecido en las bases del concurso.
El jurado valorará los productos entregados y tendrá la autoridad para reubicar los proyectos 
en los diferentes niveles del concurso.

Aplicaciones de escritorio
Aplicaciones móviles
Sistemas Web
Videojuegos  
Inteligencia Artificial
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VIII. Premiación

El primer lugar de cada categoría recibirá un premio durante la ceremonia de clausura.
Todos los participantes recibirán constancia de participación.

IX. Contacto

Para dudas o consultas dirigirse con la Dra. Eréndira Álvarez Tostado:  altoera@valles.udg.mx, 
teléfono: 375 75 80 500 ext. 47265 y el Ing. Erick Jorge Roberto Guerrero Muñoz 
erickg@valles.udg.mx, teléfono: 375 75 80 500 ext. 47241.

VII. Evaluación:
a. Funcionalidad
b. Originalidad
c. Diseño de la interfaz gráfica
d. Aplicabilidad
e. Presentación y defensa del proyecto

La evaluación se llevará a cabo por el Jurado calificador a través de una rúbrica de 
evaluación.
La evaluación de los proyectos será exclusivamente para aquellos que se hayan registrado en 
tiempo y forma.
El jurado podrá estar conformado por profesores de la División de Estudios Científicos y 
Tecnológicos, egresados y especialistas externos y se dará a conocer el día de la exposición. 
Para que un proyecto de software pueda ser evaluado deberá estar funcionando 
satisfactoriamente. 
La evaluación se llevará a cabo en la exposición de los proyectos y los integrantes del equipo 
deberán estar presentes.
La decisión del jurado será definitiva e inapelable.

Enlace de registro
http://www.web.valles.udg.mx/forocienciaytecnologia2023b


